Dla 2-4 graczy
Wiek 4+

Zawartos¢:
* 40 ptytek ponumerowanych od 1 do 10 (10 czerwonych, 10 niebieskich,

10 z6ttych i 10 czarnych),
¥ 4 ptytki z Jokerem, *
¥ Zetony z gwiazdkami

4 tabliczki (stojaki na ptytki) *

Cel gry:

Zebranie jak najwiekszej liczby gwiazdek. Jak to zrobi¢? Zdobywasz gwiazdki, gdy
tworzysz serie i/lub dodajesz ptytki do juz utworzonych serii.

Sposdb przyznawania punktow przedstawiono w sekcji ,,Nagrody” znajdujacej sie
ponizej.

Czym jest seria?

Seria sktada sie z co najmniej trzech ptytek (jednak w tej wersji Rummikub moze
zostac rozszerzona do maksymalnie 10 ptytek o kolejnych numerach, na przyktad:
2,3,41ub 7, 8, 9. Ponadto wszystkie liczby w serii musza miec¢ ten sam kolor.

Uwaga dla rodzicéw i/lub opiekunéw

Jedli grasz po raz pierwszy z matymi dzieémi, zacznij od gry wprowadzajace;j
przedstawionej ponizej, bez stojakdw na ptytki i Jokeréw. Utatwi to opanowanie przez
dziecko zasad gry.

Gra wprowadzajaca

¥ Potdz wszystkie ptytki na stole numerami do géry. Rodzic lub opiekun wskazuje
ptytke i odczytuje na gtos jej kolor i cyfre. Nastepnie pozostali gracze probuja znalez¢
ptytke w tym samym kolorze, ale o kolejnym numerze (mniejszym lub wiekszym
o 1 od poprzedniego).

¥ Gracz, ktory znajdzie odpowiednig ptytke, powinien potozy¢ ja obok ptytki, ktdra
zostata wskazana jako pierwsza. Za te czynnos¢ otrzyma gwiazdke. Gra toczy sie
dalej, a jej celem jest znalezienie trzeciej ptytki. Gracz, ktory ja znajdzie, rowniez
otrzyma gwiazdke. W tym momencie rodzic/opiekun ogtasza koniec serii.

¥ Gra toczy sie dalej do utworzenia serii 0 maksymalnej dtugosci (peten ciag cyfr od
1 do 10), a za kazdym razem, gdy graczowi uda sie znalez¢ odpowiednia ptytke,
otrzymuje on gwiazdke. Gra konczy sie po zakonczeniu wszystkich czterech serii.



Gra wiasciwa
Przygotowanie gry
Kazdy gracz otrzymuje stojak na ptytki oraz 6 gwiazdek (pozostate gwiazdki stanowig
bank). Odwrd¢ wszystkie ptytki, w tym Jokery, numerami do dotu i doktadnie wymieszaj.
Tworza one pule ptytek (mozna réwniez ptytki utozy¢ w stosy).
Kazdy gracz wybiera z puli 6 ptytek i umieszcza je na swoim stojaku (gracze nie powinni
pokazywac przeciwnikom swoich ptytek).

Gra

Najstarszy gracz, rodzic lub opiekun rozpoczyna gre, prébujac stworzy¢ jedng lub kilka serii.
Jedli gracz nie chce lub nie moze utozy¢ serii, musi zaptacit bankowi jedng gwiazdke i wzig¢
ptytke z puli. Na tym konczy sie jego kolejka.

Nastepnie kolejka przechodzi na gracza znajdujacego sie po lewej stronie. Jesli nastepny
gracz nie stworzy zadnej serii, gra toczy sie dalej zgodnie z powyzszym opisem.

Jednak, gdy tylko pierwsza seria zostanie wytozona, nastepny gracz moze dodac
odpowiednia ptytke lub ptytki do obecnie lezacych na stole serii. Gracz moze rowniez
uktadac nowe serie.

Czy zawsze musze ptaci¢ bankowi gwiazdke, jesli nie wyktadam ptytek?
W dwdch przypadkach nie musisz pfaci¢ bankowi zadnej gwiazdki:

1. Jedli gracz nie moze wziag¢ udziatu w grze, a banl ! /tek jest pusty, nie ptaci karnej
gwiazdki. Jego kolej konczy sie, az do czasu nastepne] kolejki.

2. Jesli gracz nie ma juz zadnych gwiazdek, jego kolej konczy sie do czasu nastepnej
kolejki.

Nagrody
A. Za kazda wytozona ptytke: jedna gwiazdka. *

B. Za kazda utozong serie: jedna gwiazdka. *

C. Za wytozenie ostatniej ptytki, co jest rbwnoznaczne z oproznieniem
stojaka gracza: jedna gwiazdka.

Przyktady
1. Gracz, ktéremu uda sie utozy¢ serie 3 ptytek, otrzymuje 4 gwiazdki (jedna gwiazdka za
kazdg ptytke tworzacy serie oraz jedna gwiazda bonusowa za utozenie serii).
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2. Gracz, ktéremu uda sie dodac 3 ptytki do 2 istniejacych serii, otrzymuje 3 gwiazdki.
Patrz rysunek 2.
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3. Gracz, ktéremu uda sie utozy¢ nowa serie i dodac ptytki do innych, istniejacych juz
serii, otrzymuje gwiazdke za kazda ptytke wykorzystang w nowej serii, a takze jedna
dodatkowa gwiazdke za utozong serie oraz jedna gwiazdke za kazda dodatkowa ptytke
dotozong do istniejacej serii. Patrz rysunek 3.
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Joker

Joker to wazna i cenna ptytka. Moze by¢ uzywana jako ptytka o dowolnym kolorze lub
numerze w serii. W tej samej serii mozna uzy¢ dwoch lub wiecej Jokerdw.

Mozesz zabrac¢ Jokera z serii, pod warunkiem, ze ma ona nadal co najmniej trzy ptytki,
i natychmiast doda¢ go do istniejacej serii. W swojej kolejce mozesz réwniez zabrac
Jokera z istniejacej serii i umiesci¢ go na swoim stojaku, pod warunkiem, ze w jego
miejsce umiescisz ptytke o odpowiednim kolorze i numerze.

(Uwaga: Jest to odmiana oryginalnych zasad Rummikub z wersji dla dorostych).

Za odzyskanie Jokera gracz nie otrzymuje gwiazdki. Przejecie Jokera jest juz nagroda
sama w sobie.



Zakonczenie gry

Gra konczy sie, gdy jeden z graczy poprawnie wytozy wszystkie ptytki ze swojego
stojaka. Ten gracz otrzymuje gwiazdke bonusowga za ukonczenie gry jako pierwszy.
Pozostali gracze ptaca bankowi po jednej gwiazdce za kazda ptytke, ktéra pozostata
na ich stojaku.

Jesli pozostato im mniej gwiazdek niz ptytek, po prostu wptacaja do banku tyle
gwiazdek, ile im pozostato (jesli gracz nie posiada zadnych gwiazdek, nie ptaci nic!).

Zwyciezca

Zwyciezca zostaje gracz z najwieksza liczba gwiazdek.

W przypadku remisu, zwyciezca zostaje ten gracz, ktory jako pierwszy wykorzysta
wszystkie swoje ptytki.

Nowa gra

Wszystkie gwiazdki nalezy zwrdéci¢ do banku. Wszystkie ptytki nalezy zwrdci¢ do puli.

Nalezy powtdrzy¢ przygotowania opisane w sekcji ,Gra wtasciwa” i wymieszac.

www.rummikub.com
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Manufactured by: Lemada Light Industries Ltd., 27 Betzalel st., Arad 8909355, Israel.

“WARNING”! Not suitable for children under 36 months. Contains small parts.

Choking Hazard! Colors and components may differ from that shown.

Picture is for reference only. Made in Israel. Producent: Lemada Light
Industries Ltd., 27 Betzalel st.,

Arad 8909355, Izrael.

Ostrzezenia! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat. Ryzyko zadtawienia! Zawiera mate elementy,

ktére moga zosta¢ potkniete lub wchtonigte. Kolory oraz zawarto$¢ zestawu moga sie réznic od tych Importer: TM Toys Sp. 0.0,
przedstawionych na ilustracji. Zdjecia maja jedynie charakter pogladowy. Opakowanie i instrukcje m ul. Zbozowa 4, 70-653 Szczecin,
nalezy zachowa¢ ze wzgledu na zawarte informacje lub ewentualng reklamacjg. Przed podaniem Polska, www.tmtoys.pl
zabawki dziecku nalezy usung¢ opakowanie oraz elementy mocujace.

Wyprodukowano w Izraelu.
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